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Wymagania wstepne

Rozpoczynajgc ten przedmiot, student powinien mie¢ wiedze i umiejetnosci okreslone w rozporzgdzeniu
Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 stycznia 2018 r. w sprawie podstawy programowej ksztatcenia
ogolnego dla liceum ogdlnoksztatcgcego, technikum oraz branzowej szkoty Il stopnia (https://
isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.xsp/WDU20180000467/0/D20180467.pdf): * matematyka: zakres
rozszerzony, * informatyka: zakres podstawowy.

Cel przedmiotu

Przedmiot ma poméc studentom w zrozumieniu, czym jest informatyka, poprzez zapoznanie ich z
podstawowymi obszarami informatyki i ukazanie relacji miedzy nimi. Ponadto przedmiot wspiera studentow
w nabyciu podstawowych umiejetnosci programistycznych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

1. ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze ogdling w zakresie kluczowych zagadnien
informatyki, oraz wiedze szczegdtowg w zakresie wybranych zgadnien tej dyscypliny nauki

2. ma wiedze o istotnych kierunkach rozwoju i najwazniejszych osiggnieciach informatyki oraz innych



pokrewnych dyscyplin naukowych, w szczegdlnos$ci elektroniki, telekomunikacji oraz automatyki i
robotyki

3. ma podstawowg wiedze o cyklu zycia systemoéw informatycznych, zaréwno sprzetowych jak i
programowych, a w szczegolnosci o zachodzacych w nich kluczowych procesach

4. ma wiedze nt. kodeksow etycznych dotyczgcych informatyki, jest Swiadomy zagrozenh zwigzanych z
przestepczoscig elektroniczng, oraz rozumie specyfike systeméw krytycznych ze wzgledow
bezpieczenstwa (ang. mission-critical systems)

5. ma podstawowg wiedze nt. patentow, ustawy prawo autorskie i prawa pokrewne oraz ustawy o
ochronie danych osobowych oraz transferu technologii w szczegdlnosci w odniesieniu do rozwigzan
informatycznych

Umiejetnosci

1. potrafi odpowiednio postugiwac sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi, znajdujgcymi
zastosowanie na roznych etapach realizacji przedsiewzie¢ informatycznych

2. potrafi dostrzec w procesie formutowania i rozwiazywania zadan informatycznych réwniez aspekty
pozainformatyczne, w szczegdlnosci kwestie spoteczne, prawne i ekonomiczne

3. potrafi organizowac, wspotdziataé i pracowacé w grupie, przyjmujgc w niej rézne role oraz potrafi
odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce realizacji okreslonego przez siebie lub innych zadania
Kompetencje spoteczne

1. rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate

2. ma swiadomo$c¢ znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw inzynierskich oraz zna przyktady i
rozumie przyczyny wadliwie dziatajgcych systemow informatycznych, ktére doprowadzity do powaznych
strat finansowych, spotecznych lub tez do powaznej utraty zdrowia, a nawet zycia

Metody weryfikacji efektdw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Sprawdzanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:
- biezgcg ocene w formie krotkich quizow;

- test Srodsemestralny;

- oceneg pracy zespotowej;

- egzamin.

Tre$ci programowe

Przedmiot obejmuje nastepujgce tresci:
Programowanie imperatywne
Uktady cyfrowe

Komputery i jezyk asemblera
Podprogramy

Przetwarzanie tekstu
Programowanie obiektowe

Metody numeryczne

Ztozono$¢ obliczeniowa

Bazy danych i uczenie maszynowe
Obliczenia wspotbiezne

Sieci komputerowe i kryptografia
Inzyniera oprogramowania
Profesjonalizm w informatyce

Tematyka zaje¢

Tematyka wykfadow i skorelowanych z nimi éwiczen laboratoryjnych obejmuje nastepujgce zagadnienia:

* Poréwnanie jezykéw C i Python: proste programy, deklarowanie i przetwarzanie zmiennych prostych,
wczytywanie i drukowanie zmiennych, instrukcja warunkowa, instrukcje petli, tablice, rekordy, koncepcja
modularyzacji, funkcije;

* Podstawowe uktady cyfrowe: algebra Boole'a, bramki logiczne, sumatory, dekodery i multipleksery,
przerzutniki, rejestry, cyfrowe uktady biochemiczne;

* Budowa prostego komputera: architektura von Neumanna, mikroprocesory a mikrokontrolery, maszyna
Turinga;

* Jezyka assemblera NASM: rozkazy dot. liczb catkowitych, proste programy, system szesnastkowy, liczby



catkowite, reprezentacja liczb ujemnych, rozkazy skoku i ich implementacja;

* Podprogramy w jezyku C i Python: przekazywanie parametrow, funkcja jako parametr, implementacja
podprogramow w jezyku asemblera;

* Przetwarzanie tekstu w jezyku C i Python: reprezentacja tancuchéw znakéw, wczytywanie, przetwarzanie
i drukowanie tekstu, elementy standardowe;j biblioteki wejscia/wyjscia, wyrazenia regularne, jezyk AWK;

* Podstawy programowania obiektowego w jezyku C++ i Python: rekordy a klasy, dziedziczenie,
dynamiczny przydziat pamieci, listy;

* Metody numeryczne: reprezentacja liczb rzeczywistych - standard IEEE 754-1985, stabilnos¢
numeryczna, metoda Newtona i pierwiastek kwadratowy, szeregi Maclaurina i funkcje trygonometryczne;
* Ztozono$¢ obliczeniowa: notacja duze O, rodzaje ztozono$ci obliczeniowej, ztozonos¢ sortowania za
pomocg sterty (ang. heap), metoda "na site" (ang. brute force) i jej ztozonos¢, problemy optymalizacyjne i
decyzyjne, transformacja wielomianowa problemow;

* Bazy danych: przetwarzanie plikow, relacyjny model danych, jezyk SQL, projekcja, selekcja, tgczenie
tabel, pielegnacja danych, wzorce, zagniezdzanie zapytan, grupowanie, manipulowanie bazg danych z
poziomu jezyka Python;

* Uczenie maszynowe: gtéwne podejscia do uczenia maszynowego, koncepcja uczenia nadzorowanego,
entropia informac;ji, metoda ID3;

* Programowanie wspotbieznosci: ewolucja systemow operacyjnych, procesy a watki, podziat czasu
procesora, interferencja obliczen, standard POSIX, biblioteka pthreads, zarzgdzanie watkami,
synchronizacja dostepu, semafory, problem producent-konsument, problem czytelnikow i pisarzy, problem
zakleszczenia;

* Sieci komputerowe: architektura warstwowa sieci komputerowej, komunikacja w sieci, stos protokotéw
internetowych, pakiety, protokét TCP/IP i gniazda TCP, protokdt HTTP, jezyk HTML i JavaScript, budowa
serwisow webowych;

* Inzynieria oprogramowania: analiza problemu, wymagania funkcjonalne i przypadki uzycia, wybrane
diagramy jezyka UML, wstepny projekt interfejsu uzytkownika, wymagania pozafunkcjonalne, architektura,
implementacja i testowanie;

* Profesjonalizm w informatyce: zasady skutecznego dziatania, zasada win-win, synergia, licencje dot.
oprogramowania, patenty.

Metody dydaktyczne

Wyktad: prezentacja multimedialna i quizami
Cwiczenia laboratoryjne: rozwigzywanie zadan, programowanie, dyskusja

Literatura
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 48 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 52 2,00
laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




